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各見開きのQRコードを読み
取るとリストが表示され、関
連するQRコンテンツにアク
セスできます。

みんなが使いやすい 基本フォーマット
各節は「目標」「レッツス
タート」「学習課題」「本文、
図版」「活動」「まとめの活
動」の流れで統一していま
す。授業の流れが見えるこ
とで、生徒に分かりやすく、
先生には指導しやすいよう
に構成しています。

1Point

文章や図版を読みやすく、分かりや
すくなるように再整理しました。
本文をページの左側に寄せることで、
学習者用デジタル教科書を単ページ
で見るときにも、見やすくなってい
ます。

より分かりやすく
本文、図版

4

1

2

3

4 5

6

学習の導入となる簡単な活動「レッ
ツスタート」を設けました。学習内
容への関心を高め、「学習課題」につ
なげます。

学習課題につなげる
レッツスタート
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レッツ スタート

育成すべき資質・能力を、各節の冒
頭に「目標」として明確に示すことで、
指導と評価の一体化を図っています。

資質・能力の明確化
目標
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目標

この節で何を学習するのかをより明
確にするために「学習課題」を新設し、
主体的に学習を進められるようにし
ました。

「問い」から始まる学び
学習課題

進化
3

学習課題

主体的・対話的に取り組む「活動」
を設け、学習内容への理解を活動を
通して深めることができます。

深い学びを促す
活動
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考えてみよう やってみよう

調べてみよう 話し合ってみよう

各節の最後に、節の学習内容をまと
めたり、次の学習につなげたりする
「まとめの活動」を設けています。

まとめる、次につなげる
まとめの活動
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生 活 に 生 か そ う生 活 に 生 か そ う

ＱＲコンテンツ ▶▶p.10-11

色覚特性を研究されている専
門家に依頼し、全ての生徒の
色覚特性に適応できるように
デザインしています。

カラーユニバーサル
デザイン

本文、見出し、吹き出しなど、
全ての書体に、ユニバーサルデ
ザインフォント（UD書体）を
採用しています。

キャラクターのせりふは、読
みやすさに配慮して文節改行
にしています。

判別しやすく
刺激の少ない
ユニバーサル
デザインフォント

進化

先生
サポート進化

▲　　p.30-31教

ま と め よ うま と め よ う
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